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n der Computerindustrie gibt es,

wie anderswo auch, reaktive und

kreative Entscheidungen. So war

die Offnung des Mac SE mit ei-

nem Slot die Reaktion auf das
Dringen einer Computergemeinde,
die es schon lange leid war, den Gebo-
ten ihres Jobs zu folgen (die Kiste
bleibt zu; kein Liifter; keine Software
iiber 99 Dollar). Und es gibt kreative
Entscheidungen, deren Bedeutung erst
im nachhinein klar wird. AppleTalk in
jeden Mac einzubauen war eine dieser
Entscheidungen. Und SCSI in jeden
Mac zu implementieren war, wie sich
jetzt zeigt, auch so eine Entscheidung.
Denn dem Mac wurde ein universelles
und schnelles Interface mitgegeben,
das sich als neuer Standard besonders
bei Massenspeichern herauskristalli-
siert.

Wie immer, wenn man sich auf ei-
ne Norm einigt, fand sich auch hier
schnell eine Vielzahl von Herstellern,
die dieses Interface unterstiitzen.
Wihrend zum Beispiel vor der SCSI-
Ara Firmen wie Paradise und General
Computer den Anschluf} einer
Festplatte mit abenteuerlichen
Konstruktionen bewerkstellig-
ten, hat es nach Einfiihrung
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von SCSI eine wahre Flut von zuver-
lassigen Platten gegeben. Die daraus
resultierende Konkurrenz kommt dem
Anwender preislich sehr zugute.
Andererseits wird die Entwicklung
neuer Peripherie beinahe zum Kinder-
spiel, weil die Plattenhersteller inzwi-
schen neben dem alten ST506-Inter-
face viele Platten mit SCSI anbieten.
Dadurch konnen sich die Entwickler
stiarker auf Software und Treiber kon-
zentrieren, da die Geriite auf seiten der
Hardware neben der Platte nur noch
Gehiuse, Netzteil und Liifter benoti-
gen. Neben Festplatten und CD-ROM
gibt es jetzt auch Disketten von hoher
Kapazitit, die dhnlich wie die alten
Wechselplatten zu benutzen sind.
Technisch gesehen handelt es sich
um 5,25-Zoll-Disketten. Dabei sind
zu unterscheiden: Systeme mit einer
sogenannten Softshell, einer normalen
Diskette mit einer speziellen Be-
schichtung, und Systeme mit einer
Hardshell, einer normalen Diskette
mit spezieller Beschichtung und einer
genaueren Zentrierung, die sich in ei-
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nem Staubschutzgehiduse befindet.
Die Diskette wird von beiden Seiten
beschrieben. Die Kopfe beriihren
beim Schreiben und Lesen die Ober-
flache, werden aber in den Pausen ab-
gehoben, wihrend bei einer Platte die
Kopfe permanent wie auf einem Luft-
kissen iiber der Oberfldche schweben.

Die Aufzeichnungsdichte der gro-
Ben Disketten ist mit der der Festplat-
ten zu vergleichen. Um eine moglichst
hohe Zugriffsgeschwindigkeit zu er-
zielen, werden die Kopfe nicht mit ei-
nem Schrittmotor bewegt, sondern
durch einen Elektromagneten und ei-
ne raffinierte Steuerelektronik iiber
die Diskette gezogen. So lassen sich
momentan mittlere Zugriffszeiten von
zirka 65 Millisekunden realisieren.
Schnelle Platten bringen es auf 20
Millisekunden. Bedingt ist der langsa-
mere Zugriff durch die geringere Um-
drehungszahl und den mechanischen
Kontakt zum Medium.

Ins Gewicht fillt die langere Zu-
griffszeit allerdings erst beim Mac II.
Denn die SCSI-Schnittstelle des Mac
Plus verarbeitet nur 1 Megabit
pro Sekunde und stellt somit
den Flaschenhals fiir die Daten
dar. Erst der Mac II 146t durch










