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Das Arbeiten am Computer ist ohne die Maglichkeit, Kopien
anzufertigen, einfach nicht vorstellbar. Und zu Recht ist fir
die Hersteller von Software das unerlaubte Kopieren ihrer
Produkte kein Kavaliersdelikt. MACup-Redakteur Benjamin
Heidersherger zeigt einen Ausweg aus dem Dilemma.
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yonof

laubt man einer
kiirzlich gelaufe-
nen Kampagne
der amerikani-
schen Software-
Industrie, sind
wir alle Verbre-
cher. Warum?

Weil wir gekaufte
Software kopiert und an Freunde
und Bekannte weitergegeben ha-
ben. Mit dieser Kampagne versu-
chen die Hersteller, das Rechtsbe-
wultsein bei einem vermeintlichen
Kavaliersdelikt zu schirfen.

Als die Personal Computer noch
jung waren — und das ist gerade
zehn Jahre her —, war alles anders.
Da gab es den Homebrew Club, in
dem sich junge Enthusiasten trafen,
um ihre hausgebrauten Erfahrungen
mitzuteilen. Und das grofite war
wohl, wenn sich andere begeister-
ten fiir das, was einen selber begei-
sterte — sagt Bill Atkinson, Autor
von ,,MacPaint* und ,,HyperCard*:
,»Als ich an ,QuickDraw* arbeitete,
kam ich auf einige Verbesserungen.
Richtig gute Algorithmen, die ich
gern einer Menge Leute mitteilen
wollte, einfach weil diese Verbesse-
rungen richtig nette Hacks waren.*
Alle waren beseelt von dem
Wunsch, sich mitzuteilen, Source-
codes und Schaltpldne waren frei
erhiltlich.

Doch aus dem Spiel wurde
Ernst, Big business hielt Einzug
auch in diese Welt, und plotzlich
ging es um Multi-Milliarden-Um-
satze. Nicht nur die kommerziellen
Interessen verdnderten sich, auch
wuchsen die Anspriiche der Benut-
zer nach guten, ausgereiften Pro-

grammen, fiir die es auch zukiinftig
noch Unterstiitzung und Updates
geben wiirde. Damit war klar, dafl
man Geld verdienen konnte und
investieren muflte — was jedoch
nicht moglich war, solange jeder-
mann ohne Restriktionen alles ko-
pieren konnte.

WARUM UBERHAUPT
KOPIEREN?

Eine wesentliche Eigenart der Ar-
beit mit Computern ist die Moglich-
keit, mit einem Handgriff immen-
sen Schaden anzurichten. Sei es nun
die Kaffeetasse iiber der Diskette,
die falsche Taste zu rechten Zeit
oder vielleicht auch der technisch
interessierte Junior, der das Netzka-
bel begutachtet, das eben noch in
der Dose steckte. Der versierte
Benutzer beugt dem mit Kopien
vor: Kopien der Arbeit, Kopien der
Startdiskette, Kopien des Pro-
gramms. Kopieren gehort zum
Arbeiten mit Computern einfach
dazu. Mehr noch: Was nicht kopier-
bar ist, hat im und am Computer
nichts zu suchen, da es dem Me-
dium an sich widerspricht. Die Zei-
ten, in denen ernsthaft arbeitende
Menschen ihr teuer bezahltes Pro-
gramm wegen einer defekten Start-
diskette nicht mehr nutzen konnten,
sind noch gar nicht so lange vorbei.
Das also ist der erste Aspekt — es
muBl und darf zur Sicherheit der
eigenen Arbeit kopiert werden.
Aber was kopierbar ist, kann
auch weitergereicht werden. Und
hier kommt eine andere wesentliche
Eigenart der Computer zum Tragen.
Computer isolieren die Menschen
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