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Mit dem -Macintosh II

gerdt Bewegung in den

56

gesamten Businef3-
Computer-Markt. Ist
Apples Mammut-PC
Markstein und
Wegweiser zugleich?

eBIT ’87 hatte Apple den

vorgestellt. Selten ist iiber
n neuen Computer so viel
liert worden, selten hat die
inde der Macintosh-Enthu-

ngefiebert. Die Reaktionen
dementsprechend unter-
. Manche sahen Apple in
BM abdriften (Slots etc.),

andere waren von der schieren Re-
chenleistung hin und weg.
Jetzt, ein halbes Jahr spiter ist es

Zeit zu sehen, welche Position der

Mac hat, in welche.Markte er einge-
drungen und wie er zu beurteilen ist.
Tatsdchlich steht der Mac II fiir die

rwarteten und mit viel Vor-

einem solchen Ereignis so

annten ihre Geliebte nicht
se hiaBliche Kiste), wieder

konsequente Umgestaltung einer Fir-
ma, die letzten Endes darauf abzielt,
den Macintosh, dhnlich wie IBM es
mit dem PC geschafft hatte, in einen
Markt einzubinden und ihn nicht ein
wenn auch nicht erfolgloses, so doch
isoliertes Dasein fristen zu lassen. Es
gilt, nicht nur wie bisher Softwareent-
wickler, sondern in zunehmendem
MafBe Hardwareentwickler zu interes-
sieren, um so einen groBBeren Markt zu
kreieren und Stabilitit zu schaffen —in
einer schnellebigen Industrie die Vor-
aussetzung fiir Investitionen.

Ein weiterer strategisch wichtiger
Punkt ist die Offnung zur Mainframe-
Welt. IBM beherrscht 70 Prozent die-
ses Terrains. Eine Anti-IBM-Ideologi-
sierung wire also todlich fiir eine Fir-
ma, die versucht, in die Biiros Einzug
zu halten. Der andere, rasch wachsen-
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de Mitspieler in der Mini-Mainframe-
Welt ist. Digital Equipment mit den
iiberaus erfolgreichen VAX-Rech-
nern. Die Kopplung an diese Maschi-
nen erfolgt iiber Ethernet, auch hier
war eine Offnung geboten.

Zugleich ist zu bedenken, dal App-
le nach wie vor eine Firma mit einer
Vision ist. Chairman John Sculley
mochte ,, Kathedralen bauen® — eine
Aussage, die sinngemidf auch von
Steve Jobs stammen konnte. Diese Vi-
sion besteht immer noch darin, eine
Maschine zu bauen, an der der
Mensch Mensch bleiben kann. Initi-
iert durch das ,,legendére* — Visiona-
re brauchen Legenden — Palo Alto Re-
search Center von Xerox, an dem zu-
erst die graphische Oberflédche in der
objektorientierten Programmierspra-
che Smalltalk definiert wurde, gingen
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viele der durch den Abbruch des Pro-
jektes bei Xerox einer groBen Aufga-
be beraubten Mitarbeiter zu Apple,
um da die Lisa und den ersten Mac zu
bauen.

Fiir viele mag die Geschichte von
Apple die typische amerikanische Er-
folgsgeschichte sein, die Story zweier
junger Minner, zweier Visionire, die
auszogen, die Welt der Computer zu
verdndern. Mindestens genauso wich-
tig ist jedoch, daB3 Apple den Wandel
von einer jungen ,,Upstart company*
zu einem Unternehmen mit Milliar-
denumsitzen vollziehen konnte, ohne
dabei allzuviel vom urspriinglichen
Geist zu verlieren. Mehr als 50 Pro-
zent des Umsatzes macht Apple mit
Produkten, die nicht &lter als ein Jahr
sind. So verfiigt die Firma iiber gesun-
de finanzielle Reserven, ein Umstand,
der sich schon einmal — 1985, im er-
sten Jahr, in dem Apple Verluste
machte — als lebensrettend erwies. Im-
merhin hat Apple es geschafft, sozusa-
gen gegen den Rest der Welt eine neue
Art von Computer zu etablieren.

Konsequent durch die Entwicklung
der Lisa und aller Macs zieht sich die
Erschaffung und Weiterentwicklung
der Toolbox, sozusagen der graphi-
schen Sprache, in der der Computer
Dialoge mit dem Benutzer fiihrt, und
der Ressourcen, mit denen die Tren-
nung von Programm und Dialogen ge-
lang. So ist die Oberfldche zu dndern,
ohne das Programm selbst anzutasten.
Deshalb sind bei Apple Programme
auch schnell an eine bestimmte Lan-
dessprache anzupassen, ein weiterer
Schritt, die Maschine zum Menschen
zu bringen.

Diese Toolbox wurde, immer auf-
wirtskompatibel, weiterentwickelt.
Sie ist beim Mac II inzwischen
auf das Vierfache ihres ur-
spriinglichen Umfanges ange-
wachsen.
Die alten

Programme laufen indes noch immer.
Ein schones Beispiel fiir diese Anpas-
sungen sind die Erweiterungen von
QuickDraw. Die urspriinglichen Rou-
tinen — ein Satz graphischer Prozedu-
ren, auf den Programme zugreifen —
hatten nur acht Farben pro Pixel — vi-
siondr, da der Schirm nur Schwarz-
weil} darstellen konnte. Inzwischen
kann QuickDraw viermilliardenzwei-
hundertvierundneunzigmillionen-
neunhundertsiebenundsechzigtau-
sendzweihundertsechsundneunzig
verschiedene Farben bearbeiten.

Da sind natiirlich Hardwareent-
wickler auf den Plan gerufen, Gra-
phikkarten mit 32 Bit Farbtiefe pro Pi-
xel zu entwickeln. Apple als visiona-
re Firma trdgt zukiinftigen Ent-
wicklungen Rechnung, so auch, wenn
128 Megabyte RAM auf der System-
platine mit 16-Megabit-Chips aufge-
riistet werden konnen. Leider kdmp-
fen die Chipentwickler momentan
noch mit den 1-Megabit-Chips.

Man kann wohl mit Recht behaup-
ten, daB in der EDV seit vielen Jahren
die Rechenleistung exponentiell zu-
nimmt. Wiege dieser Rechenleistung
waren anfangs monstrose Rechenzen-
tren mit eigener Stromversorgung, ei-
genen Klimaanlagen, eigenen Opera-
tors und eigenen Kiihlsystemen. Die-
se waren in eigenen Raumen unterge-
bracht und beschiftigten eigene Ab-
teilungen. Wer den Weg eines eigenen
Rechenzentrums betrat, war durch
Millioneninvestitionen an bestimmte
Hersteller gebunden, die ihre neuen
Generationen von Maschinen im
Tausch gegen iltere plazierten.
Terminals im Hause lieBen einen
¥ gewissen beschrinkten Zu-

griff auf Daten zu, der aber
immer an bestimmte Program-
me gebunden war. Anderungen
dauerten ihre Zeit und muB-
ten immer zentral iiber die
EDV-Abteilung gehen. Der
Vorteil war die Sicherheit. Die
Sicherheit regelmiBiger
Backups, die Sicherheit
vor einem Stromausfall,
die Sicherheit qualifi-
zierter Mitarbeiter, kurzum
die Sicherheit, die entsteht,
wenn Abldufe und Verant-
wortungen festgelegt werden.

Unabhéngig  davon

entstanden vor etwa zehn
Jahren durch die Entwick-

lung des Computers
auf einem Chip, des Mikroprozessors,
und die Spielerei von Studenten der
erste Personal Computer. Der lieB3 sei-
nerseits eine dhnlich exponentielle
Zunahme an Rechenleistung beobach-
ten, namlich in zehn Jahren etwa eine
Vertausendfachung.

Das Wesen des Personal Compu-
ters ist, daB3 es ,,mein“ Computer ist,
daB ich die Verantwortung trage, daf3
ich ihn an- und ausschalte, wann ich
will, daB ich ihn verstehe und daB3 er
mir niitzt. Und das Wesen des Perso-
nal Computers ist auch, daB es einen
Markt um ihn herum gibt. Einen
Markt, der in wahnwitzigem Tempo
expandiert, getrieben von einer Un-
zahl junger, innovativer Firmen, die,
indem sie Betatests im Markt machen,
neue Produkte zu verkaufen suchen
und so die Entwicklung vorantreiben.
So hilt der Personal Computer Einzug
auf die Schreibtische. In den USA
steht bereits auf jedem zweiten einer.

Die Vernetzung von Personal Com-
putern ermoglicht die dezentrale Ver-
teilung von Rechenleistung bei gleich-
zeitiger Nutzung gemeinsamer Res-
sourcen. Dabei wird die vorhandene
Rechenleistung nicht wie beim Main-
frame durch die Anzahl der Benutzer
geteilt, sondern jeder neue Benutzer
erhoht durch den AnschluB eines wei-
teren PCs die Gesamtrechenleistung
des Netzes. Ausfall einzelner Kompo-
nenten bewirkt nicht den Ausfall der
Anlage. Wahrscheinlich werden in
vielen Fillen vernetzte Personal Com-

Das Wesen
des Personal
Computers ist,
dafd es ,mein“
Computer ist,
dafd ich die
Verantwortung
trage, daf ich
ihn an- und
ausschalte,
wann ich will,
dafd ich ihn
verstehe - und
dafd er mir
niitzt.
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